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	UNIVERSIDADES DE ANDALUCÍA

PRUEBA DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD
	PLANES DE 1994  y DE 2002

FUNDAMENTOS DE DISEÑO


	    Instrucciones:
	a) Duración: 2 horas 30 minutos.

b) Se elegirá y desarrollará en su totalidad una de las opciones propuestas, y en ningún caso se podrán realizar ni combinar ambas opciones.

c) Formato de papel A4.

d) Se presentará el proceso completo de diseño: bocetos, elaboración y efecto final. Deberá adjuntar una breve memoria explicativa.

e) La puntuación del ejercicio se detalla al final de su enunciado.

.



OPCIÓN A
Diseñe una serie de cinco pictogramas para colocar en un jardín botánico, a elegir entre los siguientes conceptos:

· Especie en peligro de extinción

· Fuente de agua potable

· Zona de bonsáis

· Árbol de hoja caduca

· Árbol de hoja perenne

· Árbol milenario

· Árbol centenario

· Matorral bajo silvestre

Se deberán tener en cuenta las siguientes consideraciones:

· Todas las señales deberán mantener un estilo uniforme.

· No debe incluirse texto.

· Realice las respectivas propuestas con un aspecto lo más cercano posible al diseño definitivo, incluyendo los colores seleccionados.

· La técnica o procedimientos empleados son libres.

Se evaluará:

· La creatividad y atractivo de las soluciones gráficas con un máximo de 3 puntos.

· La adecuación al entorno propuesto y la claridad del mensaje expresado con un máximo de 4 puntos.

· La calidad técnica del proceso de diseño y resultado final con un máximo de 3 puntos.

OPCIÓN B

1. Diseñe un cartel para anunciar un certamen de pintura al aire libre. Llevará por título: I Certamen de Pintura Joven. Puede usar el tipo de letras que se acompañan o realizar otros distintos.

Realice la propuesta a color en su aspecto más cercano al definitivo, o arte final. Se incluirán, junto a la propuesta final, los diversos bocetos realizados. La técnica o procedimientos empleados serán totalmente libres. 

2. Explique brevemente las características y función del cartel.

Se evaluará:

En el apartado 1:

· La creatividad y atractivo de la solución gráfica con hasta un máximo de 3 puntos.

· La funcionalidad y adecuación del cartel para este tipo de acontecimiento con hasta un máximo de 3 puntos.

· La calidad técnica del proceso de diseño, bocetos, y acabado final con hasta un máximo de 3 puntos. 


En el apartado 2:

· La exactitud y claridad de la respuesta con un máximo de 1 punto.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.

I CERTAMEN DE PINTURA JOVEN.
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