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	Instrucciones:
	a) a) Duración: Duración: 1 hora y 30 minutos

b) Elegirá y desarrollará en su totalidad una de las opciones propuestas y, en ningún caso, se podrán realizar ni combinar ambas opciones.

c) Formato de papel: A4.

d) Deberá explicar el desarrollo del proceso metodológico utilizado.
e) La puntuación del ejercicio se detalla al final de su enunciado.

b)

c)

.

.



OPCIÓN A
Se muestran los logotipos conmemorativos de varios juegos olímpicos: Roma (1960), en el que destaca su concepción clásica, casi escultórica, dado el lugar del acontecimiento deportivo; el diseñado por Josep María Trías para Barcelona (1992), y el ideado por la agencia Tátil para los futuros Juegos Olímpicos de Brasil de 2016. Realice un logotipo que represente a las Olimpiadas de Londres 2012, donde debe incluirse el texto con el nombre de la ciudad y el año de celebración. Explique en la memoria los conceptos: símbolo, anagrama y logotipo.
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Se evaluará:

· La creatividad y atractivo de la solución gráfica con un máximo de 3 puntos.

· La adecuación a la función propuesta con un máximo de 2 puntos.

· La calidad técnica del proceso de diseño (bocetos, presentación del ejercicio, calidad gráfica, dominio técnico y explicación del proceso metodológico) con un máximo de 5 puntos.

OPCIÓN B
Diseñe un cesto de compra de una cadena de supermercados, indicando las dimensiones y los materiales recomendados para su fabricación y los niveles de ergonomía (peso, manejabilidad, seguridad, limpieza y almacenaje). Realice los dibujos y esquemas preparatorios del diseño. La presentación final se hará a escala, haciendo un dibujo en perspectiva isométrica o caballera, a mano alzada, y añadiendo las vistas necesarias para definir el diseño con precisión. 
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Se evaluará:

· La creatividad y atractivo de la solución gráfica con un máximo de 3 puntos.

· La adecuación a la función propuesta con un máximo de 2 puntos.

· La calidad técnica del proceso de diseño (bocetos, presentación del ejercicio, calidad gráfica, dominio técnico y explicación del proceso metodológico) con un máximo de 5 puntos.
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