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Instrucciones:

a)
b)

d)

e)

Duracion: 1 hora y 30 minutos

Elegira y desarrollara en su totalidad una de las opciones propuestas, y en ningun caso se
podran realizar ni combinar ambas opciones.

Formato de papel: A4.
Debera explicar el desarrollo del proceso metodoldgico utilizado.

La puntuacion del ejercicio se detalla al final de su enunciado.

OPCION A

1. Disefie una estructura original para colgar ropa y mochilas en un centro de ensefianza, indicando los
materiales y las dimensiones aproximadas. Represente la estructura en sistema diédrico (planta, alzado
y perfil) y en perspectiva isométrica a mano alzada.

2. Relacione brevemente su proyecto con algun estilo o tendencia del disefio.

Se evaluara:

- La creatividad en la presentacion de bocetos y su seleccion hasta un maximo de 3 puntos.

- Elaboracién, estudio de materiales y desarrollo gréafico: vistas necesarias y perspectiva a mano alzada,
hasta un maximo de 5 puntos.

- La explicacion de los conceptos tedricos hasta un maximo de 2 puntos.
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OPCION B

1. Realice un cartel para una campafia de solidaridad con el pueblo japonés a raiz de la catastrofe del
tsunami de marzo. Puede utilizar las imégenes propuestas. La técnica o procedimientos empleados
seran totalmente libres. El eslogan seria “Jap6n nos necesita hoy”.

2. Explique brevemente las diferencias existentes entre el funcionalismo y el modernismo.

Se evaluara:

Apartado 1:

Apartado 2:

La creatividad y atractivo de la solucién grafica con un maximo de 3 puntos.

La adecuacién a la funcion propuesta con un maximo de 2 puntos.

La calidad técnica del proceso de disefio (bocetos, seleccion, mejora, resultado final y
memoria), con un maximo de 3 puntos.

La exactitud de la respuesta con un maximo de 2 puntos.




